ЭЛЕМЕНТЫ  КОМПЬЮТЕРНОЙ  ГРАМОТЫ
6 класс

	Дата
	Кол-во  часов
	Тема
	Уч-ся должны  знать

	1
	1
	Введение. Виды  информации  в  современном  мире. Информация  текстовая, способы  обработки  и  хранение  текстовой  информации
	-включать  и   выключать  компьютер;
-выполнять действия  с  помощью  манипулятора мышь»

-выделять  и  перемещать  объекты  на  рабочем столе

-разворачивать, восстанавли-вать, свора-чивать, закрывать окна
-запускать  прогрвмму «Калькулятор»  из  меню «Пуск»

-выполнять  основные  арифметические  действия  с  помощью  программы  «Калькулятор»

	2
	1
	Графическая  информация, её  обработка  при  помощи  различных  изобразительных  средств  и  способов  и  хранение.
	

	3
	1
	Звуковая  информация, её  обработка  и  хранение  при помощи  магнитных  лент, пластинок  и  компакт-дисков
	

	4
	1
	Видеоинформация, её  обработка и  хранение
	

	5
	1
	Телефон, телевизор, проигрыватель  как источники   сообщений, несущих  информацию
	

	6
	1
	Требования  техники  безопасности  при  работе  с  персональным  компьютером
	

	7
	1
	Правила  поведения  в  компьютерном  классе. Гигиенические  требования  при  работе  на  компьютере. Охрана  зрения  и  профилактика  зрительного  переутомления
	

	8
	1
	Персональный  компьютер  как  средство  получения, передачи, переработки  и  хранения  информации.
	

	9
	1
	Основные  компоненты  Персонального  компьютера: монитор, клавиатура, системный  блок. Назначение  каждого  из  компонентов. Передняя  панель  системного  блока—кнопка  включения-выключения  питания.
	

	10
	1
	Дополнительные устройства  персонального  компьютера: манипулятор, «мышь», принтер, звуковые  колонки. Их  назначение
	

	11
	1
	Порядок   включения  и  выключения  компьютера, последовательность  действий.
	

	12
	1
	Дидактические  игровые компьютерные  программы
	

	13-14
	2
	Вид  рабочего  стола, знакомство с  элементами  рабочего  стола --  значками  объектов  Windows. Кнопка «Пуск», панель задач
	

	15
	1
	Развивающие  и сюжетно-дидактические  игровые  компьютерные  программы
	

	16
	1
	Перемещение  указателя  с   помощью  манипулятора  «мышь», выбор  объектов  с   помощью  манипулятора  «мышь»,
	

	17
	1
	Основные  приёмы  с  манипулятором  «мышь»: выделение  объекта на  рабочем столе, выполнение  команды  меню  путём  быстрого  нажатия  и  отпускания  левой  кнопки мыши.
	

	18
	1
	Выполнение  основного  действия  с  объектом путём  двух  щелчков, выполняемых с  малым  интервалом  времени; перемещение  значка  на  рабочем  столе  с  помощью  нажатой  левой  кнопки  манипулятора
	

	19-20
	2
	Отработка  приёмов  работы  с  манипулятором  «мышь», автоматизация  полученных  навыков. Компьютерные  игры
	

	21
	1
	Группы  клавиш  клавиатуры. Алфавитные  и цифровые  клавиши, их  расположение. 
	

	22
	1
	Клавиши  для  перемещения  курсора. Малая  цифровая  зона.
	

	23
	1
	Компьютерные  игры, действие  в  которых  выполняется  с  помощью клавиш  клавиатуры
	

	24-25
	2
	Структура  меню «Пуск», перемещение  по  меню, закрытие  меню
	

	26-28
	3
	Знакомство с  окнами   Windows, основные  элементы  окна, разворачивание  и восстановление  окна, сворачивание  и  закрытие  окна, изменение  размера  окна, прокрутка  окна
	

	29-31
	3
	Запуск  программы  из  меню  «Пуск», изучение  приёмов  работы  со  стандартными  приложением «Калькулятор», выполнение  вычислений
	

	32-33
	2
	Развивающие  и сюжетно-дидактические  игровые  компьютерные  программы
	

	34-35
	2
	Повторение  изученного  за год
	


